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Qualifikationsspiele zur A- und B-Junioren Mittelrheinliga 15.06.2026

2026/2027
Liebe Sportfreunde,

hiermit erhaltet ihr die Unterlagen fur die Qualifikationsspiele zur A- und B-Junioren
Mittelrheinliga 2026/2027, die organisatorische Hinweise enthalten.

Austragungsmodus

Die Qualifikationsspiele zur A- bzw. B-Junioren Mittelrheinliga 2026/2027 werden in Hin- und
Ruckspielen durchgeflhrt. Sieger und damit qualifiziert fir die A- bzw. B-Junioren
Mittelrheinliga 2026/2027 sind die Mannschaften, die in beiden Spielen die meisten Punkte
erzielt haben. Bei Punktegleichheit entscheidet die Tordifferenz. Ist auch diese gleich, wird
das Ruckspiel um 2 x 15 Minuten bei den A-Junioren und um 2 x 10 Minuten bei den B-
Junioren verlangert. Ist auch dann kein Sieger ermittelt, erfolgt ein Elfmeterschiellen.

Spieltage und AnstoRzeit

Mittwoch, 24.06.2026 - 19:30 Uhr und Samstag, 27.06.2026 - 16:30 Uhr.

Eine Anderung des Austragungstermins oder der AnstoRzeit ist nur in begriindeten
Ausnahmenfallen und mit Einigung des Spielpartners und Staffelleiters unmittelbar bei der
Auslosung am 18.06.2026 modglich. Spatere Verlegungswiinsche werden nicht
berlicksichtigt. Verlegungen auf Termine nach dem 30. Juni sind nicht méglich. Sollte an
dem Spieltag der Sportplatz nicht zur Verfligung stehen, so hat der Verein zur Durchflihrung
des Spiels einen Ausweichplatz zur Verfugung zu stellen.

Spielrechtspriifung

Die Spielrechtsprifung erfolgt Uber das DFBnet SpielPLUS in digitalisierter Form. Der
Nachweis erfolgt Uber die Spielberechtigungsliste im DFBnet SpielPLUS. Die technische
Voraussetzung (z.B. Smartphone oder Tablet) zur Prifung hat die betreffende Mannschaft
(der betreffende Verein) zu stellen. Alternativ kann die Spielberechtigung auch durch die
Vorlage einer uUber das DFBnet SpielPLUS ausgedruckten Spielberechtigungsliste mit
Lichtbild kontrolliert werden.

Kann ein solcher Nachweis nicht gefuhrt werden, werden gemaf § 30 (8) der JSpO/WDFV
die in Ziffer 3, Seite 3 der Durchfuhrungsbestimmungen fiur den FVM-Spielbetrieb
aufgeflihrten Ordnungsgelder erhoben. Ferner muss der Verein innerhalb von 3 Tagen nach
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Ablauf des Spieltages gegenlber dem Spielleiter die erteilte Spielberechtigung adaquat
belegen.

Altersklasseneinteilung

Zur Teilnahme an den Qualifikationsspielen zur A- bzw. B-Junioren Mittelrheinliga 2026/2027
sind nur Spieler spielberechtigt, die nach den Bestimmungen des WDFV die Spielerlaubnis
als Juniorenspieler fur Pflichtspiele ihres Vereins besitzen und zwischen dem 01.01.2008
und 31.12.2009 (A-Junioren) bzw. zwischen dem 01.01.2010 und 31.12.2011 (B-Junioren)
geboren sind.

Spielerwechsel

Bei den Qualifikationsspielen zur A- bzw. B-Junioren Mittelrheinliga 2026/2027 durfen bis zu
funf Spieler einschlieBlich des Torwartes ausgewechselt werden. Ein ausgewechselter
Spieler darf nicht wieder eingesetzt werden.

Sportplatz

Die Spiele der Qualifikationsrunde zur A- bzw. B-Junioren Mittelrheinliga 2026/2027 missen
grundsatzlich auf einem Rasenplatz oder einem Kunstrasenplatz nach DIN-Norm DIN V
18035-7 stattfinden. Wird dieser wegen Unbespielbarkeit gesperrt, kann als Ausweichplatz
ein Kunstrasenplatz ohne DIN-Norm oder ein Hartplatz genutzt werden. Das Mindestmal}
des Spielfeldes muss 100 m x 64 m sein. Die Platze mussen kreisseitig abgenommen sein.

Spielberichte

Fir alle Qualifikationsspiele zur A- bzw. B-Junioren Mittelrheinliga 2026/2027 werden die
Spielberichte Uber den DFBnet “Spielbericht online“ nach § 29 JSpO / WDFYV erstellt. Nach
Spielschluss ist ausschlieBlich der Schiedsrichter fur die weitere Ausfullung des “Spielbericht
online“ verantwortlich.

Ist die Erstellung des “Spielbericht online® am Spielort nicht mdglich, so ist ein
handschriftlicher Spielbericht in Papierform (FVM-Spielberichtsbogen) zu erstellen. Der
Platzverein hat den Spielbericht am Spieltag an den Staffelleiter zu senden und das
Spielergebnis ins DFBnet einzugeben. Dartber hinaus sind beide Vereine verpflichtet, die
Mannschaftsaufstellung noch am Spieltag in das DFBnet vollstandig einzugeben und
freizugeben.

Ausweichkluft
Bei gleicher oder ahnlicher Spielkleidung hat der Platzverein eine Ausweichkluft
bereitzuhalten.

Spielleiter  Domenik Ungermann, Broicher Stral’e 264, 52146 Wirselen
Mobil: 0176-28983147, E-Mail: domenik.ungermann@fvm.de

Dennis Hopp, Sévener StralRe 60, 53773 Hennef
Mobil: 0176-96223401, E-Mail: dennis.hopp@fvm.de

Besondere Hinweise
Die Vereine sind verpflichtet, zu allen Spielen anzutreten. Nichtantreten - auch nach
vorheriger Absage - wird mit einem Ordnungsgeld gemaf § 30 (5) Punkt 9 der JSpO/WDFV
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geahndet (€ 150,-). Mannschaften, die zu einem Qualifikationsspiel nicht antreten, werden
aus der Qualifikation ausgeschlossen.

Schiedsrichteransetzungen

Zu den Qualifikationsspielen zur A- bzw. B-Junioren Mittelrheinliga 2026/2027 werden
Schiedsrichter-Gespanne vom Verbandsschiedsrichterausschuss (Hans-Willi Ronig, Mobil:
0151/50484986, E-Mail: hans-willi.ronig@fvm.de bzw. Bernd Peters, Mobil 0160/99133782,
bernd.peters@fvm.de) fir die Hin- und Rickspiele angesetzt. Die Ansetzung der
Schiedsrichter-Gespanne erfolgt Gber das DFBnet. Die Schiedsrichter rechnen nach den
Pauschalen der Mittelrheinliga ab (Gespann: pauschal € 121,- | Schiedsrichter allein:
pauschal € 55,-).

Anschriftenliste
Die aktuellen Kontaktdaten und somit Ansprechpartner der teilnehmenden Vereine sind auf
der Internetseite www.dfbnet.org unter “Vereinsmeldebogen® zu finden.

Wir wiinschen den Spielen einen sportlich fairen Verlauf und verbleiben
mit freundlichen Griflen
Fussball-Verband Mittelrhein e.V.

gez. Domenik Ungermann
Vorsitzender des Verbandsjungenspielausschusses
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