
 

 

An die 
Jugendabteilungen der Vereine 
im Fußball-Verband Mittelrhein 
 
 
 
 
 
 
Sehr geehrte Vereinsvertreter und Vereinsvertreterinnen, 
 
auch in diesem Jahr führt der Fußball-Verband Mittelrhein seine Talenttage für Junioren durch. 
 
Am 30. August 2021 werden im ersten Talenttag die Spieler, die im ersten und zweiten Quartal 
des Jahres 2010 geboren sind, gesichtet. Beim zweiten Talenttag, der für den 6. September 
2021 terminiert ist, sichten wir alle Spieler, des dritten und vierten Quartals 2010.  
 
Angesichts dessen freuen wir uns, mit diesem Schreiben die talentierten Spieler (Junioren) 
Ihres Vereins des Jahrganges 2010, einzuladen.    
 
Aus der beigefügten Übersicht können Sie die Informationen für die Talenttage in allen zehn 
DFB-Stützpunkten entnehmen. Die Anmeldungen der Spieler sind bitte so vorzunehmen, 

dass die DFB-Stützpunkte ausgewählt werden, die dem Wohnort des Spielers am 

nächsten sind. Der Verein kann in der Anmeldung jeden Spieler individuell einem DFB-

Stützpunkt zuordnen.   
 
Für die Anmeldung der für die Talenttage in Frage kommenden Spieler nutzen Sie bitte den 
entsprechenden Link: 
 

Hier klicken -> Anmeldung Talenttag I – Quartal 1 & 2 Jahrgang 2010 
Hier klicken -> Anmeldung Talenttag II – Quartal 3 & 4 Jahrgang 2010 

 
Die Rückmeldung erwarten wir für beide Talenttage bis spätestens 22. August 2021. 
 
Hinweis: Bitte leiten Sie diese Einladung sowie das DFB-Stammdatenblatt an die Eltern der 
gemeldeten Spieler mit dem Hinweis weiter, dass die Jungs bereits umgezogen am Platz 
erscheinen und das DFB-Stammdatenblatt unbedingt ausgefüllt mitbringen sollen.  
 
Wir bedanken uns für Ihre Mithilfe und verbleiben  
 
mit freundlichen Grüßen         
Fußball-Verband Mittelrhein e.V 
gez. Mirko Schweikhard 
DFB-Stützpunktkoordinator im FVM 
 
K/ VJSpA, VdKJA, KJSpA, Stützpunkt 

Ihr Schreiben vom /  
 
Unser Sachbereich / Zeichen 
Geschäftsstelle / MP 
 
Sachbearbeiter: 
Mareike Prior 
Telefon: 02242/91875- 39 
Fax: 02242/91875-55 
E-Mail: Mareike.Prior@fvm.de 
 
27. Juli 2021 

https://forms.office.com/r/371haC94g1
https://forms.office.com/r/Tvn7szwhuQ


Stützpunkt: Veranstaltungsort: Beginn Bemerkung Ansprechpartner

Köln-Müngersdorf 
Ostkampfbahn, Junkersdorfer Straße, 

50858 Köln
17:00 Uhr

Ostkampfbahn liegt zwischen dem 

RheinEnergieStadion und dem Stadionbad
dfb.stp.koeln@googlemail.com

Köln-Vingst
Sportanlage "SSV Vingst 05", Lustheider 

Straße 45a, 51103 Köln
17:30 Uhr Mirko.Schweikhard@dfb.de 

Bonn 
Sportanlage "Godesberger FV", Friesdorfer 

Straße, 51375 Bonn
17:15 Uhr

Anmeldung ab 16:30 Uhr / 

Kunstrasenplatz
dfb.stp.bonn@googlemail.com

Sieg
Kunstrasenhalle der Sportschule Hennef, 

Sövener Straße 60, 53773 Hennef
17:30 Uhr Parken im Parkhaus Sportschule Hennef dfb.stp.sieg@googlemail.com

Berg 
Dr. Kind Arena, Jahnstraße 15,          51674 

Wiehl (Bielstein)
17:00 Uhr Kunstrasenplatz dfb.stp.berg@googlemail.com

Euskirchen 
Erftstadion, Am Schwalbenberg 10,             

53879 Euskirchen
18:00 Uhr Naturrasen- und Kunstrasenplatz dfb.stp.euskirchen@googlemail.com

Rhein-Erft
Sportanlage "FC Schwadorf",            

Flechtenweg 100, 50321 Brühl 
18:00 Uhr

Kunstrasenplatz  - Anmeldung ab 17:30 

Uhr    
dfb.stp.erft@googlemail.com

Aachen
Sportplatz "DJK FV Haaren", Neuköllner Str. 

9, 52068 Aachen-Haaren
17:30 Uhr Kunstrasenplatz dfb.stp.aachen@googlemail.com

Düren     
Sportanlage "FC Viktoria Birkesdorf",           

An der Festhalle 5, 52353 Düren
18:00 Uhr Kunstrasenplatz dfb.stp.dueren@googlemail.com

Heinsberg 
Kunstrasenplatz SV Baal, Lothlandstraße, 

41836 Hückelhoven
17:30 Uhr

Anmeldung ab 17:00 Uhr / 

Kunstrasenplatz
dfb.stp.heinsberg@googlemail.com

Anmeldung (nur über den Link - siehe Ausschreibung) bis spätestens 22. August 2021

Talenttag I - 30.8.2021 / Spieler des Quartals 1 + 2 - Jahrgang 2010

Talenttage 

Talenttag II - 6.9.2021 / Spieler des Quartals 3 + 4 - Jahrgang 2010
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Das Spielerstammtdatenblatt und die nachfolgende Seite sind bitte 
ausgefüllt und unterschrieben zum Talenttag mitzubringen!

Mareike.Prior
Hervorheben
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